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NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .’.’ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO. LTD.

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI 2U IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE

NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE

Original

. Seal of
. Quality

ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QU
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET,
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKI'R PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM
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Beavis and Butt-head are not role
models. They're not even human
They're cartoons, :
Some of the things they do would cays
u real person fo get hurt, expelleq! E
arrested or Possibly deporteq In orh’er

CON IL TUO SUPER NINTENDO words, don't 1, y this at home,

e Al TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON

HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARHA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMAST| SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA

TUOTTEITA. C On',‘ e n+ S

Every picture tells no tales,
or some‘l-\’\lng

Getting Started

Something Cool

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

Controls
HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER 6 L +
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG creen ayou

oUW P> wwNNN

DURCHE Options & Password
ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI 1 Ch | Surt

INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT annel our |09

SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI. T aklng aP icture
ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO c WE

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA, ouc lS\'\lng

VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO. H

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN Ph\and H l9"\ School
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO- Sfreets of Hi hlang
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN. Hiahla nd Ho sp?l- al
0BS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA T orb 0o Mall 2000

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT GWAR™

NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG H/EFTET MED SIKKERHEDSHEGL | R, DER P\aylng T |P5

FOLGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,

GAME PAK ELLER TILLBEH@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.




Every picture tells no tales, or something. Controls

Coolness should be like money, Like, you should be able +o walk into any store and buy like Control Pad: _ XButton:
nachos or a frog or a car, and when +he guy says, How would you like +o pay for +hatt you Lefi/Right: move charadier Run {while holding left or right on the Control Pad)
could say, "Tm using my coolness, Down: duck, A Button:
g Ercept Hhat Beavis has only enough coolness pick up defensive took, Butt-Head leg-throws
to buy like lint, Aol hoh hoh o, eat food power-ups Beavis when characters
, Up: enter doors, are close fo each other
Shut up, Butt-head! We dont have enough coolness +o ‘ ik Tongi bl cat
get Into +he GWAR™ concert, either. | fling food, et ith e
Yes we do,moron. If we go around Faking pictures of """‘:‘:’zlg’;kﬁ:’(‘f("im""" Jump
ourselves doing cool stuff, lbet they ket us in for free, i diken g S b e N
But what- if what we +hink Is cool lsnt what GWAR™ | i"C::mﬁ characer  Starl,  Use defensive tools
e-player game,  pause,
Hhairkes s coolt change words on or enfer
Are you stupid or somet-hing, Beavist If we +hink — password sreen,
GWHAR™ is cool +hen like GWAR™ +hinks were cool. b-'s change choices on
like what goes up comes around, or somet-hing. One-Player Game: options streen
Oh yeah.We better get a camera then. Press the Select Button to switch between Beavis and Butt-head at any time.

Two-Player Game:

The player using Controller One will control Butt-head and the player using
Controller Two will control Beavis. When in the chicken fight, gurney and
shopping cart sub-levels, Controller One (Butt-head) controls the character’s
forward movement, and Controller Two (Beavis) activates the defensive tool.

Getting Started

Insert the Beavis and Butt-head Game Pak into your Super NES™ Plug in 5creen La out
one Controller for one player or two Controllers for two players. Turn 1
on the power and the title screen will appear. Press the
Start Button to begin the game.

. Life Count (number of lives left)

2. Defensive Tool (type of defensive tool
each character has)

3. Ammunition (number of shots left)

some‘f‘hing Cool

While you're on the fitle screen, you can make
Beavis and Butt-head laugh. Press up, down,
left or right on the Control Pad to make Beavis
laugh. Press the A, B, X or Y Button to make 5. Coin Count (number of coins in Beavis &
Butt-head laugh. i But-head’s pockets. Use coins to buy

food at vending machines and to play
OP"' jons & P assword certain arcade games)

‘ \ ' After pressing the Start Button at the title screen, choose OPTIONS or PASSWORD and press
6\ the Start Button again.

Options (press left or right on the Control Pad fo change)
Music On/Off: that's easy to figure out. Stereo On/Off: switches between stereo & mono.
Wimp/Cool/Dude: changes game difficulty. Start: return to T.V. screen.

4. Attention Span (green represents the
aftention span remaining for both
characters)




Password

To enter a password, use the Control Pad to move the brackets to each word and press
the Select Button to cycle through the various choices. Press the Start Button after correctly
entering the entire password.

You will get a password each time you complete a channel. eﬂ
|

Channel Surfing

Beavis and Butt-head can channel surf through different areas of their nei?hborhood to
find some good photo opportunities. Remember, the boys must make it all the way
through a channel before they can get a photo of themselves doing something

cool.

The four channels they have to choose from are:

Highland High School
Streets of Highland
Highland Hospital
Turbo Mall 2000

Beavis and Butt-head can go through channels in
any order, but they must all be comp|efed before
they can bring their photos to the GWAR™ concert fo try to get
in.

T aking Pictures

After Beavis and Butt-head make it through an entire channel, they take a picture
of themselves fo show GWAR™ how cool they are.

Press the Control Pad in different directions to change Butt-head’s expression, and
the A, B, X and Y Buttons to change Beavis'.

When you're alone, press the Start Button o take the picture.
Couch Fishing

After finishing a channel and taking the picture, press the Start Bution to go Couch
Fishing. Use your Control Pad to grab some free food with your fish hooks. Watch
out for dogs that will snap your line, and stay away from the old lady!

H‘Igh‘and H‘igh School

School may be boring, but it would be cool to get a photo of Beavis and Buti-head after
they beat up the school bullies, Todd and Earl. Grab some paint-ball guns and help the
boys make it past the skateboarder-infested hallways, locker-kicking Todd, and Mr. Buzzcut
in the showers. Check out dll the classrooms for food and defensive tools.

In the Cafeteria, you'll have a chance to grab Daria’s pizza. There's a secret door
somewhere to the garbage chutes beneath the cafeteria where you can scarf all the junk
food you can hold! You'll need the extra energy for your final chicken-fight with Todd
and Earl.

Streets of Highland

Beavis and But-head figure it would be really cool to cut down
all of the trees on their block and get their photo. To do this,
they'll have to get to Mr. Anderson’s tool shed to borrow his
chain saws.

The boys will have fo avoid snapping rottweilers, sewer alligators,
egg-bombing birds and an old lady with a fast cane and a faster shopping cart.

If you can make it to the clotheslines, you can bounce through the backyards, but watch out
for jumping dogs! Then prepare fo battle Mr. Anderson and his high-powered leaf blower!

HIgh\and Hospi+a|

Beavis and Buti-head end up here a lot, but this time they're here to iei a
photo of themselves in the nurse’s dressing room. To get there, though,
they’ll need to avoid angry orderlies, janitors, and Todd in his whejchair.

Rummage through the cabinets for tools to fight off hospital workers.
There are a lot of vending machines here for a quick junk food rush.

Upstairs, Beavis can ride on a hospital gurney and fire his L.V. gun while
Butt-head pushes. Watch out for buckets, falling lights and X-ray machines!

Turbo Mal/ 2000

If Beavis and But-head can bedt the sausage-swinging Billy Bob

at the mall, that would make a really cool photo! Unfortunately, the mall cops
don't think this is a good idea. Bikers and all sorts of animals from the pet
store will make things difficult as well.

If you can find a shopping cart, Buti-head can push while Beavis rides
i@i inside and blasts bad guys with his squirt gun. Outside the toy store, Beavis
-‘ and Buti-head can grab pogo sticks to maie the going easier. Watch out
for Todd dropping sports equipment! Check out fﬁ

e video games.



GWHAR™

Okay, so maybe the guys at the front door didn’t
think Beavis and Butt-head were cool enough fo let
them in for free. That doesn’t mean that GWAR™
won't let them sneak in past the security staff and
walk on stage to get their photo with the band. Now
if only the boys can avoid getting caught by angry
security guards or thrashec? by band members...

“Try using the Button A leg-throwing move in a
variety of areas. It ma( give you access fo special
food power-ups or help you get by tricky areas.

Take the time to interact with the different
back%round objects. Sometimes they’'ll contain
valuable coins or defensive tools.

Although you can inifially play any level you wish
(besides GWAR™), first-time players may want to
begin at the Streets of Highland.

Remember, don't try this stuff at home.

WARRANTY
VIACOM NEW MEDIA Limited Warranty
Viacom New Media warrants fo the original purchaser only that the Game Cartridge provided with this manual and the software
program coded on it will perform in accordance with the descriptions in this manual when used with the specified equipment, for a period
of 90 days from the date of purchase. If the program is found defective within 90 days of purchase, it will be rep|acecf Simply return the
Game Cartridge to CIC, Viacom New Media’s authorised dedler along with a dated proof of purchase. Replacement of the Game
Cartridge, free of charge to the original purchaser {except for the cost of returning the Game Cariridge), is the full extent of our liability.
THIS WARRANTY [S IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES, WHETHER ORAL OR WRITTEN, EXPRESS OR IMPLIED. ALL IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING THOSE OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, IF APPLICABLE, ARE LIMITED
IN DURATION TO 90 DAYS FROM THE DATE OF PURCHASE OF THIS PRODUCT.
Viacom New Media shall not be liable for incidental and/or consequential damages for the breach of any express or implied warranty
including damage fo property and, to extent permitted by law, damages for personal injury, even if Viacom New Media has been
advised of the possibility of such damages. To the extent that UK law does not allow the exclusion or limitation of incidental or

quential damages or limitations on how long an implied warranty lasts, the above limitations or exclusions may not apply to you.
This warranty shall not be applicable fo the extent that any provisions of this warranty is prohibited by any UK law which canniot be pre-
empled. This warranty gives you specific legal rights.

Beavis and Butt-head tip line,phone 010 852 1721 2580.

International call rates apply.
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Chaque photo dit vral, pas de blagues !

Etre cool, ga devratt &fre comme é+re riche. Vral, on devrait pouvolr rentrer dans nimporte quel
magasin et acheter des frites ou une tortue ou une bagnole, e+ quand le type te dit : Vous
désirez payer comment T, +u répondrals : "Rvec mon cool’,

Sauf qu'avec sa réserve de cool, Beavis ne pourratt sacheter
que des trucs merdiques, hi, hi, hi hi.

Ta guculc, But+-head ! On n'a méme pas assez de cool pour
se payer le concert des GWRR™,

Mals si, crétin. On n'a qu'a aller prendre des photos de nous
en train de faire des trucs cool, et Je parle quils nous
lalsseront entrer gratis,

Ouals, et si les GWAR™ ne trouvent pas cool ce que nous on
+rouve cool

T'es vraiment bouché, Beavis | Sion +rouve les GWAR™
cool, eh ben les GWRR™ nous trouveront cool. Clest vice et
Yersallles, comme on dit,

Bon, OK. Klors on ferait mieut d'aller acheter un appareil.

Démarrer le jeu

Y . ™
Insére la cassette Beavis et Butt-head dans ta Super NES™. Branche une manette
pour un seul joueur, ou deux manettes pour deux joueurs. Allume et tu verras
apparditre I'écran des titres. Appuie sur le bouton “start” pour commencer & jover.

Un +ruc cool

Sur I'écran des titres, tu peux faire rire Beavis et

But-head. Appuie vers le haut, le bas, la

gauche ou la droite pour faire rire Beavis.

Appuie sur A, B, X, ou Y pour faire rire Butt-
head.

LES COMMANDES

~ISSC

Bouton A
Butt-Head donne un coup de pied &
Beavis lorsque les J)ersonnages sont
prés I'un de 'autre.

Bouton X
Courir {en maintenant la manette directionnelle

Manette directionnelle : appuyée vers la droitg ou la gauche).

Gauche/droite : faire
bouger le personnage.
Vers le bas : se baisser,

ramasser des armes,

manger des frucs qui
donnent de I'énergie.

Vers le haut : passer

des portes, firer la

Bouton B
Pour sauter.
Bouton select

langue pour attrapper h q Bouton Start  Bouton Y
de la nourriture qui Changer de Démarrer, Pour se servir
. ’ . 4
tombe, faire réagir personnage faireune  des armes.
. . ’ ! H i
divers objets sur I'écran, |0quu °n|'°ue szul, pause ou 3
obtenir un effet spécial changerle motde ' L.

lors d’un combat-défi. FGSSG dans la
enétre, ou les
possibilités du
menu options.

Un joueur
Appuyer sur le bouton “select” pour passer de Beavis & But-head & tout moment.

Deux joueurs
Le joueur qui a la manette “Un” contrdle Butt-head et celui qui a la manette “Deux”

contrle Beavis. Lorsqu’on arrive au combat-défi, au brancard ou au caddie, la manette
“Un” (Butt-head) contrdle I'avance du personnage et la manette “Deux"

" (Beavis) les armes.
L'écran

1 Vies (nombre de vies qui te restent)

2.Armes (possédées par chaque personnage)

3.Munitions (nombre de coups qui e restent)

4.Niveau d’attention (le niveau d’attention des
deux personnages est représenté en vert)

5.Piéces (nombre de piéces contenues dans les
poches de Beavis et de Butt-head. Utilise ces
piéces pour acheter & manger dans les
distributeurs et pour faire certains jeux
d’arcade)

OPTIONS ET MOT DE PKSSE

Aprés avoir appuyé sur le bouton “start” dans I'écran titre, sélectionne “Options” ou
“Password” et appuie a nouveau sur le bouton “start”.

Options (appuyer vers la gauche ou la droite sur la manette directionnelle pour les modifier)
Music On/Off : selon que tu désires ou non la musique.

Stereo On/Off : fait passer de stéréo en mono.

Wimp/Cool/Dude : régle le niveau de difficulté.

Start : pour retourner d |'écran de jeu.




Mo+ de passe Le lycée de Highland
Pour entrer un ot de passe, utilise la manette directionnelle pour déplacer les parenthéses '
et appuie sur le bouton “select” pour faire défiler les différents mots. Appuie sur le bouton
“start” une fois que tu as entré le mot de passe qui te plait.

L'école, c'est pas génial, mais ce serait cool d'avoir une photo de Beavis et Butt-head aprés qu'il aient

démoli Todd et Earl, les terreurs de I'école. Atrappe des pistolets & peinture, et aide les gargons a

fraverser les couloirs pleins de skate-boards, & éviter Todd qui file £: coups de pied dans les casiers,

Tu as droit & un mot de passe chaque fois que tu termines un niveau. si:lsi que M. Buzzeut dans les douches. Fais le tour des salles de classe pour trouver des armes et des
cs & manger.

Le 2 app ing Ala Cafetéria, ne loupe pas I'occasion de piquer la pizza de Daria. Il y a quelque part une porte secréte
Beavis et Butt-head peuvent zapper pour passer d'une zone du quartier a Iautre et qui méne au vide-ordures sous la cafétéria, ol tu creux empocher un maximum de bonbons. Tu auras
trouver de bons encﬁoits pour taire des phpotos. Mais n’oublie pas que les garcons besoin de cette énergie supplémentaire pour fon demier defi conre Todd et Earl.

doivent parcourir une zone entiérement avant de pouvoir prendre une photo
d’eux en train de faire un truc cool.

Les rues de Highland

Beavis et Butt-head trouveraient ca vraiment génial d'abattre tous les arbres de leur rue et de prendre une
photo. Pour ca, il leur faut pénéfrer dans la cabane & outils de M. Anderson pour lui piquer s
trongonneuse. .

Les quatre zones proposées sont :

Le lycée de Highland
Les rues de Highland
L'hépital de Highland

: Les garcons devront éviter les coups de dent des rofiweiler, les alligators
Le centre commercial Jr)

des égouts, les oiseaux lanceurs d'ceufs et une vieille & la canne rapide

et au caddie encore plus rapide. Si tu réussis a arriver  la corde d linge,

tu peux bondir & travers la courette, mais fais gaffe aux chiens sauteurs |

{I:Jisl Iprépcre-toi & combottre M. Anderson et son puissant aspirateur &
villes !

Beavis et Butt-head peuvent parcourir les zones dans
n’'importe quel ordre, mais ils doivent les avoir toutes parcourues avant d’apporter leurs
photos au concert des GWAR™ pour essayer d'avoir une place.

Prendre une photo L"‘GPH'“‘ de IJ”9“"nd

; - ! e

Lorsque Beavis et Butt-head ont fini de parcourir une zone, ils prennent une photo d’eux Bﬁowsde’i BU"(;heOCIJ b4 cﬂgrflssznt 59‘;;’9"_'1 mais cette fois c'est peur Ir e"d’:': one

pour montrer aux GWAR™ & que| point ils sont cool. r qfo. eux dans le vgshmre es infirmieres. Mais pour y arriver, il leur ut éviter
s infirmiers déchainés, les gardiens et Todd dans sa chaise roulante.

Appuie sur la manette directionnelle dans différents sens pour changer I'expression de Butt- : . ;
head et sur les boutons A, B, X et Y pour changer celle de Beavis. Fouille les placards pour trouver des armes pour fe débarrasser des employés de
I'hépital. Et arréte-toi aux distributeurs de confiseries pour reprendre des forces.

Quand leurs expressions fe paraissent vraiment cool, appuie sur le bouton “start” pour

prendre la photo. A I'étage, Beavis peut se déplacer sur un brancard et firer avec son pistolet &
. infra-veineuse pelndant que Butt-head le pousse. Fais gaffe aux seaux, aux ampoul
: : 5
La péche sur anqpé qui tombent et ¢ la radio !
Quand tu as fini de parcourir une zone et que tu as pris la photo, appuie sur le bouton LC centre comm Crcla‘

“start” pour faire un peu de piche sur canapé. Utilise la manette directionnelle pour
attrapper des frucs gratuits & manger avec ton hamegon. Fais gaffe aux chiens qui
t'arrachent la ligne et ne ¥approche surtout pas de la vieille dame |

Si Beavis et Buti-head réussissent & éviter le lanceur de saucisse Billy Bob, ils pourront
faire une photo vraiment cool dans le cenfre commercial ! Malheureusement les flics
ne sont pas d'accord. Sans compter que les cydlistes et foutes les bétes du marchand
d’animaux ne facilitent pas la téche |

Si tu réussis & trouver un caddie, Beavis peut monter dedans et démolir les sales
s avec son pistolet-gicleur pendant que Butt-head le pousse. Devant le magasin

e I!F:Uds Butt-head peut se faciliter la vie en piquant des échasses sauteuses. Fais
gaffe & Todd qui fait tomber les équipements sporfifs. Fais un tour aux jeux vidéo.

=
Tu as droit & un mot de passe chaque
fois que tu termines un oiveav.




LES GWAR™

Bon, alors peut-étre que les mecs & I'entrée n’ont pas
trouvé Beavis et Butt-head assez cool pour les laisser
entrer gratis. Mais ¢a ne veut pas dire que les GWAR™
ne les E:isseronf pas se faufiler derriéreﬂes gardes et
monter sur scéne pour faire une photo avec le groupe. I
faut juste que les garcons évitent de se faire prendre par
les gros bras de la sécurité ou de se faire rosser par

d’autres rockers...
OUELOUES BONS -&l?
TUYKUX
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i :derendMemchen verletzen, in' Cefingni
980N 0Ger sogar sehr ernsihafy gefhrden, |
anderen Worten, i

4 s Mache d
GWAR™ erscheint bei Metal Blade Keien Fol sohgye 5 o4f

Essaie de donner un coup de pied avec le Layout: Feref Associates

bouton A dans divers endroits. Ca peut te faire

2uhause nach

trouver des vitamines spéciales ou Yaider d te
sortir d’endroits dangereux.

Prends le femps d'aller inspecter les divers objets
sur 'écran. Certains contiennent de grosses
piéces de monnaie ou des armes.

Bien que tu puisses démarrer o tu veux (sauf au
concert des GWAR™, les débutants ont intérét &
commencer par les rues de Highland (The
Streets of Highland).

Et pas de blagues, n’essaye pas de faire des
trucs comme ca chez foi |
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Die Bilder erzahlen keine Marchen oder so was.

Coolhelt ist wie Geld. So als ob Du in ein Geschaft gehst und Nachos, einen Frosch oder ein
kuto kavfst, und der Typ Dich dann fragt "Wie mochten Sie 2ahlen” T Dann sagst Du einfach
kh benutze meine Coolhelt-".

Kuher, dah Beavis nicht gerade cool genug Ist, um damit-
einkaufen gehen zu konnen. Ha, ha, ha,

Blodsinn, But-+-head! Wir sind beide nicht cool genug, um
damit In das GWAR™-Konzert 2u kommen.

Doch, das sind wir, Trott+el. Wenn wir einfach da
einmarschleren und Fotos von uns selb st zeigen, wie wir
coole Dinge tun, lassen dle uns garantiert rein. Da wet+'
ich_mtt+ Dir.

Wow, starke ldee. Dann lah' uns schaell irgendwo ne
Kamera auftreiben.

Wie man das Spiel startet

Lege das Beavis und Butt-head Spielepaket in Dein Super Nes™ ein. Schliefe fir
einen Spieler einen fir zwei Spieler zwei Control Pads an. Schalte den Strom an,
und schon erscheint die Titelmaske. Driicke den Startknopf - und das Spiel geht los.

Und noch was

Wenn Du Dich gerade in der Titelmaske
befindest, kannst Du Beavis und Butt-head
lachen lassen. Driicke Auf, Ab, Links oder
Rechts auf dem Control Pad, und schon fangt
Beavis an ganz fies zu lachen. Wenn Du den
Knopf A, B, X oder Y driickst, lacht Butt-head
sich kaputt.

»

Steverkreuz: Knopf X;
Fe nen (wenn Du dazu das Steverkreuz nach
tiksiouler rechlsdri is’f)

! k/SRreUﬁrkrguz ECE
i ts: nopf A:
T Butt-head fritt nacE eavis, wenn sie
Ab: Ducken, sich zu nahe kommen
Verteidigungswaffen
aufheben, Energie essen
Knopf B:
Aut: Durch Tiiren gehen, Springen

zum Essen die Zunge
erausstrecken,

Auswahlknopf: Startknopf: Knt:Ff Y:
5 I
verschiedene

m !
Einzelspielermodus Starten,  Verfeidigungs

Hintergrundobiekte die Figur wechseln, ::Clﬁ:n e;:gerign
enufzen, gro Worter in der ol R
Bewegung beim Passwortmaske ~ “p2L L
Hahnenkampf machen ~ &ndern, Auswahlen
in der
Auswihimaske
dndern

Ein Spieler:
Driicke den Auswahlknopf, um jederzeit zwischen Beavis und Butt-head wechseln zu kénnen.

Zwei Spieler:

Der Spieler mit dem Controller 1 steuert Butt-head und der Spieler mit Controller 2 stevert
Beavis. Bei den Levels Chicken Fight, Gurney und Shopping Cart kontrolliert Controller 1
(Butt-head) die Vorwdirtsbewegungen der Figuren, und Controller 2 (Beavis) aktiviert die
Verteidigungswaffen.

Wie die Masken aussehen
1. Lebenszahler (Anzahl der restlichen Leben)

2. Verteidigungswaffe (Art der Waffe, die jede
Figur besitzt)

3. Munition (Anzahl der restlichen Schiisse)

4. Aufmerksamkeit (griin zeigt an, wie
aufmerksam die Jungs noch sind)

5. Miinzenzdhler (Anzahl der Miinzen in Beavis &
Butt-heads Taschen. Verwende die Miinzen, um |
Essen aus den Automaten zu kaufen oder fir
verschiedene Spiele in der Turbo Mall)

Optionen & Passwort
Nachdem Du in der Titelmaske den Startknopf gedriickt hast, wihlst Du OPTIONEN oder
PASSWORT und driickst den Startknopf noch einmail.

Optionen {zum Wechseln driickst Du das Steuerkreuz nach links oder rechts)
" Musik Ein/Aus: das kannst Du alleine rausfinden.
Stereo Ein/Aus: wechselt zwischen Mono & Stereo
Leicht/Cool/Superschwierig: so schwierig ist Dein Spiel dann
Start: wechselt wieder zur TV-Maske




Passwor +

Um ein Passwort einzugeben, bewegst Du die Klammern mit dem Control Pad auf ein
Wort. Driicke die Auswahltaste, um aus den verschiedenen Wértern eins auszuwiihlen.
Nachdem Du dann das Passwort ganz eingegeben hast, driickst Du den Startknopf.

Du erhdltst ein Passwort immer dann, wenn Du einen Gang erfolgreich durchquert hast.

Channel Surtin

Beavis und Butt-head kérinen durch ihre Nachbarschaft surfen, um tolle Motive fiir ein
cooles Foto zu finden. Aber denk’ daran: die Jungs missen zuerst einen Gang komplett
durchquert haben, bevor sie ein Foto von sich schiefBen kénnen, auf dem sie
etwoslesonders Cooles machen.

Die vier Génge, zwischen denen sie
wdhlen missen, sind:

Highland High School
Streets of Highland
Highland Hospital
Turbo Mall 2000

Beavis und Butt-head kénnen die Génge in jeder x-beliebigen
Reihenfolge durchqueren. Sie miissen jedoch alle Géinge bestanden haben, bevor sie
ein Foto machen kdnnen, mit dem sie dann in das GWARM™-Konzert kommen.

Wie man ein Foto macht

Nachdem Beavis und Butt-head einen Gang ganz geschafft haben, machen sie von sich
selbst ein Foto. Damit wollen sie der GWAR™- Band zeigen, wie wahnsinning cool sie sind.

Driicke das Steuerkreuz in verschiedene Richtungen, um Butt-heads Gesichtsausdruck zu
verdndern. Mit den Kndpfen A, B, X und Y, dnderst Du Beavis Miene.

Bist Du damit fertig, driickst Du den Startknopf und schief3t das Foto.

Couch Fishing

Nachdem ein Gang beendet und das Foto geschossen wurde, driickst Du den Startknopf
und wechselt so zum Couch Fishing.

Mit dem Steuerkreuz kannst Du den Angelhaken bewegen und so gratis etwas zum Futtern
abgreifen. Halte nach Hunden Ausschau, die nach Deiner Angelscﬁnur schnappen und bleib
ja von der alten Dame weg!

Wir sind so gut in der Schule, dah dle uns
e+tra lange hierb ehalten wollen.

Hig\'\\and Hig\‘\ School

Schule kann verdammt &de sein - aber es wire fotal cool, ein Foto von Beavis und Butt-head zu
haben, auf dem sie die fiesesten Schldgertypen der Schule, Todd und Earl, k.o. schlagen. Greife Dir
ein paar Malpaletten und helfe den Jungs chnbei, an der von den Skateboardern wimmelnden
Eingangshalle, dem schrankiretenden Todd und an Mr. Buzzcut in den Duschen vorbeizukommen.
Ube'rpriife alle Klassenzimmer, ob da nicht was zum Essen ist oder ein paar Verteidigungswaffen
rumliegen.

In der Kantine hast Du eine einmalige Chance, Darias Pizza zu schnaEpen. Irgendwo gibt es eine
Geheimtiir zum Millschlucker neben der Kantine. Nimm dort so viele Essensreste mit, wie Du fragen
kannst! Die Extra-Energie brauchst Du fir den Hahnenkampf mit Todd und Earl.

Streets of Highland

Beavis und Butt-head meinen es ware supercool, alle Baume in threm Block abzuséigen und davon ein
Foto zu machen. Dafiir miissen sie aber unbedingt in Mr. Andersons Werkzeugschuppen gelangen,
um seine Kettenséige auszuleihen.

Nun miissen die Jungs gefghrlich beiBBende Rotiweiler, Abwasser- ¢
Alligatoren, eierwerEenge Végel und eine alte Dame mit einem schnellen
Spazierstock und einem noch schnelleren Einkaufswagen umgehen.
Wenn Dy es bis zu den Wascheleinen schaffst, kannst Du in 3ie
Hinterhdfe entwischen - aber paB auf die springenden Hunde auf!
Bereite Dich dann darauf vor, Mr. Anderson mit seinem Hochstrom-
Laubgeblése zu besiegen!

Highland Hospit-al

Beavis und Butt-head sind hier schon dfters gelandet. Aber heute sind sie hier, um sich
Eegenseiﬁg im Umkleideraum der Krankenschwestern zu fotografieren. Um da hin zu
ommen, missen sie wiitende Aufseher, Hausmeister und Todd in seinem Rollstuhl
umgehen.

Durchstbere die Schrénke nach Gegensténden, mit denen Du die nervenden
Krankenpfleger abwehren kannst. Aber hier gibt es auch viele Automaten fir einen
schnellen Junk Food - Imbiss.

Oben kann Beavis auf einem Krankenbett sitzen und sein 1.V.-Gewehr abfeuern, wihrend Butthead ihn
schiebt. Halte nach Eimern, herunterfallenden Lampen und dem Réntgengerdit Ausschau!

Turbo Mall 2000

Wenn Beavis und Butt-head im Einkaufszentrum den wiirstchenschwingenden Billy Bob
besiegen kénnen, wiire das ein echt cooles Folo! Leider halten die Poﬁzisten im
Einkaufszentrum das fiir keine gute Idee. Und dann sind da noch die wahnsinnigen
Motorradfahrer sowie alle méglichen Viecher aus der Tierhandlung, die die ganze Sache
so irre schwer machen.

Wenn Du einen Einkaufswagen finden kannst, kann Butt-head ihn schieben, wihrend
Beavis drin sitzt und die Eesen Kerle mit seiner Wasserpistole bespritzt. Vor dem

L Spielzeugladen kannst Du Dir ein paar Springstébe sgfuno pen - damit geht alles noch

viel schneller. Nimm Dich vor Todd in acht, denn er bewirtt die Jungs mit Sportsachen.

Und sieh mal schnell nach, ob es neue Videospiele gibt.




GWAR™

Ok. Vielleicht halten die fiesen Tiirsteher Beavis und Butt-
head ja nicht fiir cool genug, um sie umsonst
reinzulassen. Das heif3t aber noch lange nicht, daf3 die
Jungs von GWAR™ sie nicht an den Sichereitsleuten
vorbeischleichen und auf die Bishne lassen, um ihr Foto
mit der Band zu schieflen. Wenn die Jungs nur
verhindern kdnnten, daf3 sie von den wiitenden
Sicherheitstypen gecatcht oder von den Bandmitgliedern
vermabelt werden...
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OGNI FOTOG RAFIN RKRCCONTA UNK STORIK..
O ROBK DEL GENERE..

La furbizia dovrebbe equivalere al denaro, Ciod, sarebbe bello entrare n un negozlo qualsiasi e comprare ches so,
un Nacho.o una rana.o vna macching, ¢ quando il commesso dikce “come desidera pagarel” rispondergli "con la mia
forb fzla”.

Solo che Beavis ha la fur lzla glusto per comprare ches so.la carta
igienkcahuh.hoh hoh.hoh.

Chiugl il b ecco, But-+-head! | fat-+o & che non siamo abb astanza furs|
per entrare al concerto ol GWAR™!

Certo che lo siamo, b ecco! Se rivscissimo a scat-tare delle fotografie di
nol meatre facclamo delle cose furblssime, scommetto che cf faranno

entrare gratis,

E che succede se le cose che sono furbe per noi non lo sono alt-rettanto

per GWAR™]
Sel stupido o che cosa, Beavist Se nol pensiamo che GWAR™ sia una

Come dire, lo do' una cosa a e, +u dal una cosa a me.

ah, git.allora ¢ meglio che troviamo una macchina fotografica,

COME COMINCINRE

Inserite il Game Pak di Beavis Butt-head nel vostro Super NES™. Collegate una

manopola per un giocatore oppure due manopole per due giocatori. Accendete
I'interruttore e comparira’ la schermata con il titolo. Premete il Pulsante di Avvio
(Start Button) per iniziare a giocare.

TROYANTK GENIKLE

Mentre siete nella schermata del titolo, potete
far ridere Beavis e Buti-head. Premete verso

I’ Alto, o verso il Basso sul Pulsante Direzionale
per fare ridere Beavis. Per fare ridere Butt-head,
premete i Pulsanti A, B, Xo Y.

furb ata, clod, allora GWKNR™ pensert che siamo una furb ata anche nol,

Pulsante X:
Per correre (mentre si

COMANDI

reme a sinistra o destra &i’(ﬁ :

sul Pulsante Direzionale)

Pulsante direzionale :
sinistra/destra: sposta il
personaggio
verso il basso: lo fa piegare,
gli fa prendere gli attrezzi da

Pulsante A:
Butt-head fa uno sgambetto a Beavis
quando sono uno accanto all‘altro.

difesa e il cibo per Pulsante B:
aumentare I'energia. Per saltare.
verso I'alto: gli permette di
passare dalle porte, di Pul di ‘Selezi Pul Pulsante Y:
cacciare fuori la lingua per Per cambiare di Awio  Per usare affrezzi
afferrare cibo che cade, di  personaggio durante  Per iniziare, A ailend;
interagire con vari oggetti una partita a un per mettere
sullo sfondo, di fareun | giocatore, cambiare le  in pausa o 2
movimento di blocco durante  parole sulla schermata  entrare.
la ‘Sfida’. delle Parole d'Ordine,
o cambiare scelta sulla
Schermata delle
Opzioni.
PARTITA A UN GIOCATORE:

Premere il Pulsante di Selezione per passare da Beavis a Butt-head e viceversa in ogni momento.

PARTITA A DUE GIOCATORI:

Il giocatore che usa la Manopola Uno controlla Butt-head e il giocatore che usa la Manopola Due
controlla Beavis. Durante la Sfida, la Manopola Uno (Buh‘-heu% controlla il movimento in avanti
del personaggio, e la Manopola Due (Beavis} attiva |'attrezzo da difesa.

DIsPOSRIONE DELLO SCHERMO

1.Conto delle Vite (numero di vite rimaste)
2.Atirezzo da Difesa (fipo di attrezzo da difesa di ogni personaggio)
3. Munizioni (numero di colpi rimasti)

4 Livello di Attenzione (il verde rappresenta il ivello di attenzione
rimasto per i due personaggi)

5 ContaMonete (numero di monete in tasca a Beavis e Bu-head. Usate
queste monefe per comprare da mangiare ai distributori automatici e
per giocare nella sala giochi).

OP2IONI E PKROLE D'ORDINE (OPTIONS KND PASSWORDS)
Dopo avere premuto il Pulsante di Avvio (Start Button) nella schermata del fitolo, scegliete
OPZIONI (OPTIONS) oppure PAROLA D'ORDINE (PASSWORD), e premete nuovamente il
Pulsante di Avvio.

OPZIONI (per cambiare, premere a destra o a sinistra sul Pulsante Direzionale)

Musica On/Off: Questa & davvero facile.

Stereo On/Off: Si puo’ scegliere fra Stereo e Mono.
{Mollacchione/Giusto/Ganzissimo) Livello di difficolta del gioco.

Start: Ritorna alla schermata T.V.




Parola 4'Ordine

Per inserire una Parola d’Ordine, usate il Pulsante Direzionale per spostare le parentesi su
ciascuna parola e premete il Pulsante di Selezione per scorrere tutte le varie scelte. Premete
il Pulsante di Selezione dopo avere correttamente inserito la Parola d’Ordine per intero.
Otterrete una parola d’ordine nuova ogni volta che completerete un Canale (Channel).

SURFING sU| CKNKLI

Beavis e Butt-head possono surfare sui candli atiraverso diverse zone del loro quartiere,
per trovare delle buone opportunita per scattare delle fotografie. Ricordate, i ragazzi
devono arrivare fino alla fine di un canale prima di potere scattare una foto di se

stessi mentre fanno qualcosa di ganzo.
Potranno scegliere tra questi quattro canali:

Liceo Highland

Strade DiHighland

Ospedale Di Highland
Centro Shopping Turbo 2000

Beavis e Butt-head possono attraversare i candli in
ualsiasi ordine, ma devono completarli tutti prima
gi potere portare le loro foto al concerto dii GWAR™

per cercare di entrarvi.

FOTOG RAFARE

Dopo che Beavis and Butt-head riescono ad attraversare un intero canale, si fanno
immortalare in una foto per dimostrare a GWARm quanto sono ganzi.

premete il Pulsante Direzionale varie direzioni per cambiare |'espresione di Butt-head.
Premete invece i Pulsanti A, B, X e Y per cambiare quella di Beavis.

Fatto questo, premete il Pulsante di Avvio (Start Button) per scattare la foto.

PESCK KLTERNKT VA

Dopo avere terminato un canale e scattata la foto, premete il Pulsante di Awvio (Start
Button) per andare a Pesca Alternativa (couch fishing). Usate il Pulsante Direzionale
per arraffare del cibo gratis con i vostri ami. Attenzione ai cani che azzannano la
vostra lenza e state lontani dalla vecchiettal

Se hai un po’ 4l quattri, questo posto & ganzo. Kitriment),
ciot.b eh.insomma.um.chiedill a qualconattro.

OSPEDALE DI HIGHLAND

Beavis e Buti-head ci finiscono spesso, ma questa volta sono qui per procurarsi una loro foto che
li ritrae nello spogliatoio delle infermiere. Per arrivarci perd dovranno evitare inservienti ostili,
uscieri e Todd nella sua sedia a rotelle.

Frugate negli armadietti per cercare atirezzi necessari a combattere gli inservienti dell’ospedale.
Qui ci sono un mucchio di distributori automatici per fare un veloce raid mangereccio.

Al piano di sopra, Beavis puo’ viaggiare su una barella e fare fuoco con la sua arma mentre
viene spinto da Butt-head.
Fate attenzione ai secchi, alle lampade che cadono e alle macchine dei raggi-X!

CENTRO SHOPPING TURBO 2000

Se Beavis e Butt-head riuscissero a battere lo Sbirro sventolatore di salsicce (Billy-Bob) al Centro
Shopping, ofterrebbero una foto grandiosal Puriroppo gli agenti del Centro Shopping non
pensano che sia una buona idea. Ci saranno anche ciclisti e ogni genere di bestie dj negozio
di animali a rendere le cose difficili.

Se riuscite a trovare un carrello della spesa, Buti-head lo puo’
spingere mentre Beavis ci sta dentro e schizza i nemici con la pistola.
Fuori dal negozio di animali, Beavis e Butt-head possono prendere
dei trampoli per facilitare il passo. State attenti all’atirezzatura
sportiva di Todd che cade! Date un‘occhiata ai videogiochi.

LICEO RIGHLAND

La scuola pud essere noiosa, ma sarebbe fantastico fare una foto a Beavis e Buti-head dopo che
hanno pestato i bulletti del liceo, Todd e Earl. Prendete dei palloni pieni di vernice e
aivtate i ragozzi a superare i corridoi infestati dagli skate-boards, da Todd che mena
calci, e dal Signor Buzzcut nelle docce. Controllate tutte le aule per rimediare cibo e
atirezzi da digsa.

Alla mensa, avrefe I'occasione di afferrare la pizza di Daria. Da qualche parte ¢'e/
una porta segreta che porta ai condotti della spazzatura softo la mensa, cﬂ)ve potefe
trangugiare tutte le schifezze che riuscite a mangiare! Vi serviré dell’energia in pid per
la S?ildo finale con Todd e Earl. Ciog, siamo cosi studiosi che ci vogliono anche al dopo-
scuolal

STRADE DIHIGHLAND

», Beavis e Butt-head pensano che sarebbe davvero fantastico fagliare tutti gli alberi del loro
A vicinato e poi farsi scattare una foto. Per fare questo, dovranno arrivare al casotto degli
atirezzi del Signor Anderson per prendere in presfito le seghe.

| ragazzi dovranno evitare i rotiweiller aggressivi, coccodrilli di fogna, uccelli-sgancia-
sl uova e una vecchietta con un bastone minaccioso e un carrello ancora pit minaccioso.
-?3 Se ce la fate ad arrivare i fili del bucato, potete saltare atiraverso i cortili, ma state
attenti ai cani saltatoril A questo punto preparatevi a combattere contro il Siinor
Anderson e il suo potentissimo soffia-foglie! E' qui che si viene investifi, eh..eh...




GWAR™

Okay, allora i ragazzi all’entrata non pensano che
Beavis e Butt-head siano abbastanza ganzi da farli
entrare gratis. Questo non significa che GWAR™ non
possa farli passare evitando gli uomini della sicurezza,
e accompagnarli sul palco per scattare la foto con la
band. Se solo i ragazzi riuscissero a non farsi beccare
dalle guardie di sicurezza e a non farsi pestare dai
membri della band...

ALCUNE DRITTE

Provate ad usare il Pulsante A (sgambetto) in
varie zone. Potreste accedere ai rifornimenti
speciali di cibo o essere aiutati a superare delle
zone insidiose.

Provate ad interagire con i diversi oggetti sullo
sfondo. A volte possono contenere monete
preziose o attrezzi da difesa.

Anche se inizialmente potete giocare dl livello
che preferite (franne GWAR™), i giocatori
inesperti si troveranno meglio ad iniziare nelle
Strade di Highland.

Ricordate, non imitate nulla di tutto questo.

G KRANZI

Viacom new Media Garanzia Limitata
za garanzia VIACOM NEW MEDIA copre |'acquirente per un periodo di 90 giorni, e comumnque per
un periodo non inferiore a quello stabilito dalla legge Italiana per questo tipo di beni, dalla data di
acquisto e limitatamente alla cartuccia del gioco fornita con questo manuaféoed al programma di
software in esso contenuta, solo a condizione che sia stata utilizzata in modo corretto, seguendo le
istruzioni di questo manuale e con l'atirezzatura specifica. E'sufficiente restituite ki cartuccia alla CIC,
VIACOM NEW MEDIA rivenditore autorizzato insieme allo scontrino di acquisto. Non vi sara dliro
:Jimk;:jso, a parte la sostituzione della cartuccia che sara fatto gratuitamente, con esclusione delle spese
i spedizione.
Questa garanzia sostituisce ogni altra garanzia scritta o verbale, espressa o implicita, e annulla tutte le
garanzie implicite di commerciabilitd e di idoneitd per uno scopo particolare, e se applicabile, & limitata
alla durata di 90 giomi dalla data di acquisto di questo prodotto.
I risarcimenti danni previsti qui sopra sono gli unici ed esclusivi risarcimenti al cliente. In nessuna
eventudlitd, la Viacom New Media sara responsabile per qualsiasi danno diretto, indiretto, speciale,

accidentale o derivato dalla cartuccia o dal manuale d'istruzioni.

Numero di telfeno per suggerimenti su Beavis e Butt-head - 010 852 1721 2580.

Tariffe di chiamata internazionale.

newmepia™
Distributed by CIC, 45 Beadon Road, Hammersmith, London W6 OEG
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Ninguna foto dice nada, o algo asl

La sangre fria deb erha ser como el dhero, Th, ono deb erfa poder entrar en cualquier Heada y comprar nachos o vna rana o un coche Yy swando el +ipo
dljera: como le 9131-«": pagar?’, pndr‘u dedd: "oon mi sangre fek"

Salo que Beavis stb Hene sufient-e sangre fria para comprar
chorradas, Je, e, ie, je, Je.

Célte, Butr+~heag! De todas formas, a0 tenemos sufient-e sangre
fria para entrar en el conderto de GWAR™,

5lka +enemos, inb écl, Si vamos por achf sacdndonos fot-os mient-ras
hacemos cosas dabut-en, apest-o a que nos dejarkn ent-rar grats,
Pero,oy qué stb que rosotros pensanos que es dabut-en no es bo que
GWAR™ plensa que es dabut-en!

oEres est-ipldo 0 qué, Beavis! Sf creemos que GWAR™ es dabuten,
entonces +b, GWAR™ plensa que somos dabuten. Es como b de que
todo ko que sube Hene que bajar,

Ol, sl me jor serdré que consigamos ent-onces una cmara,

Comienzo

Inserta el Game Pak de Beavis y Buti-head en tu Super NES™. Conecta un
controlador para un jugador o dos controladores para dos jugadores. Enciende
el aparato y aparecerd la pantalla inicial del juego. Pulsa el botén Start

para iniciar el juego.

Algo guay

Mientras estés en la pantalla inicial, puedes hacer
que Beavis y Butt-head se rian. Pulsa hacia arriba,
hacia abajo, a la izquierda o derecha en el pad
de control para que Beavis se ria. Pulsa el botén
A, B, XoY para que

Butt-head se ria.

Cont-roles

Izquierda/derecha: mover
personaje
Abajo: agacharse, recoger
armas defensivas, comer
power-ups alimenticios.
Arriba: cruzar puertas, sacar
la lengua para comer dejando
caer la comida, interactuar
con distintos objetos del fondo,
realizar una jugada de [
bloqueo mientras te peleas. ~ Botén Select: cambia el  Botén Start: Botén Y:
personaje en una eMPezar, — lizar armas
partida de un solo Pararo.
g jugador, cambialas  infroducir.
palabras en la pantalla

de la palabra clave,
cambia opciones en la |
pantalla de opciones.

Modo de un solo jugador
Pulsa el botén Select para cambiar entre Beavis y Butt-head en cualquier momento.

Botén X: correr (manteniendo pulsada 2%
la flecha izquierda y derecha en el pad
de contfrol).

Botdn A: Butt-head le da una patada

a Beavis cuando los personaijes estan

muy cerca el uno del ofro.

Botén B:
saltar.

defensivas.

Modo de dos jugadores

El jugador que utilice el controlador uno controlara a Buti-head y el que ufilice el
controlador dos controlaré a Beavis. Cuando estén en los subniveles de la peleq, la
camilla y el carro de la compra, el controlador uno (Butt-head) controla el
movimiento hacia delante del personaie y el controlador dos (Beavis) activa el
arma defensiva.

Disposkién de pant-alla

1.Contador de vidas: nimero de vidas que quedan.

2.Arma defensiva: fipo de arma defensiva que tiene
cada personaie.

3.Municién: nimero de proyectiles que quedan.

4. Atencién visual: el verde representa la atencion
visual restante para ambos personaies.

5.Contador de monedas: nimero de monedas que
llevan Beavis y Buti-head en los bolsillos. Utiliza las
monedas para comprar comida en méaquinas
automdticas y para jugar a ciertos juegos.
Opchones y pakab ra clave
Tras pulsar el botén Start en la pantalla del titulo, elige opciones o palabra clave y pulsa el
botén Start de nuevo.

Opciones (pulsa a la izquierda o derecha en el pad de control para cambiar.
Misica si/no: eso es facil de averiguar.

estéreo si/no: alterna entra estéreo y mono.

endeble/dabuten/tio duro: cambia la dificultad del juego.

inicio: vuelve a la pantalla de TV.




Palab ras clave

Para introducir una palabra clave, utiliza el pad de control para mover los corchetes a
cada palabra y pulsa el botén Select para alternar entre las distintas opciones. Pulsa el

botdn Start tras introducir correctamente la palabra clave completa.
6\
Zapping de canales

Beavis y Butt-head pueden hacer zapping a través de distintos lugares de su vecindario
para tener buenas oportunidades de hacer fotos. Recuerda que los chicos deben
recorrer todo el canal entero antes de poder lograr una foto de ellos mismos haciendo
algo dabuten.

Obtendas una palabra clave cada vez que completes un canal.

Los cuatro canales entre los que tienen que elegir son:

Colegio Highland
Calles de Highland
Hospital Highland
Turbo Mall 2000

Beavis y Butt-head pueden cruzar los canales en
cudlquier orden, pero deben completarlos todos antes de ¢

que puedan llevar sus fotos al concierto de GWAR™
G\
Sacar una foto

para tratar de entrar.
Una vez que que Beavis y Butt-head cruzan un canal completo, sacan una de ellos
mismos para mostrar a GWAR™ lo dabuten que son.

Pulsa el pad de control en distintas direcciones para cambiar la expresién de Buti-head,
y los botones A, B, X e Y para cambiar la de Beavis.

Pesca de sofd

Tras terminar un canal y sacar la foto, pulsa el botén Start para ir de pesca de sofé.
Utiliza tu pad de control para coger un poco de comida con tus anzuelos de pesca. Ten
cvidado con los perros que se cruzaran en tu camino, y mantente alejado de la sefiora
vieja.

T, somos tan buenos en ko escuela que
quleren que nos quedemos mads tlempo.

Colegb Highlang

Quizés la escuela sea aburrida, pero seria fenémeno sacar una foto de Beavis y Butt-head después
de vencer a los matones del colegio, Todd y Earl. Coge algunas pistolas de pintura y ayuda a los
chicos a cruzar los pasillos infestados de tios montados en monopatin, mete a Todd en una taquilla
y muélele a palos, y al sefior Buzzcut en las duchas. Mira en todas las dlases para obtener comida y
armas defensivas.

En la cafeteria, tendrés una oportunidad de lograr la pizza de Daria. Hay ung puerta secrefa en
algon sitio hacia donde estén los contenedores de basura al lado de la cafeferla donde podras
escarbar toda la comida basura que puedas. Necesitaras mucha energia adicional para tu pelea
final con Todd y Earl.

Calles de Highland

Beavis y Butt-head se imaginan que serla realmente dabuten recortar todos los
arboles de su manzana y sacar su foto. Para ello, tendran que
entrar en el cobertizo del sefior Anderson para pedir prestada su
sierra de cadena

Los chicos fendrdn que evitar perros rabiosos, cocodrilos de
aleantarilla, pajaros que bomardean con huevos y una vieja
sefiora con un baston répido y un carro de la compra mas répido.
Si puedes llegar a las cuerdas de la ropa, podras huir por los
jardines, pero ten cuidado con los perros que saltan. Después
preparafe para enfrentarte al sefior Anderson.

Hospit-al Highland

Beavis y Butt-head ferminan aqui muy a menudo, pero esta vez estan aqui para sa
foto de ellos mismos en los vestuarios de las enfermeras. Pero para llegar alli tendr,
evitar a ordenanzas, conserjes y a Todd en su silla de ruedas.

Revuélvelo todo en los vestuarios en busca de cosas para luchar con el personal del hospitaf.
Hay muchas maquinas autométicas para recoger comida a toda prisa.

Arriba, Beavis puede montarse en una camilla de hospital y disparar su pistola mientras
Butt-head empuja. Cuidado con los cubos, las lamparas que caen y las m-quinas de rayos

Turb o Mall 2000

Si Beavis y Butt-head pueden vencer a Billy Bob en el centro comercial, eso seria
una foto realmente dabuten. Desgraciadamente, los polis del centro comercial no
creen que sea una buena idea. Motoristas y todo fipo de animales de la tienda
pondran también las cosas muy diflciles.

58
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Si puedes encontrar un carro de la compra, Butt-head puede empujar mientras
Beavis monta y se carga a los fipos malos con su cafién de chorro. Fuera de la
S tienda de juguetes, Beavis y Butt-head pueden coger bastones saltadores para
que la cosa vaya mejor. Ten cuidado con Todd cuando te lance material

deportivo. Examina los videojuegos.



GWAR™

De acuerdo, asi que quizés los chicos de la entrada no
ensaron que Beavis y Butt-head eran lo bastante
enémenos para dejarles entrar gratis. Eso no significa
que GWAR™ no les deje esquivar al personal de
seguridad y entrar en el escenario para conseguir su
foto con la banda. Ahora si, solamente los chicos
pueden evitar que los furiosos guardias de seguridad los
cojan, o que los miembros de la banda los apaleen...

T rucos

Prueba a utilizar el movimiento de patada del
botén A en diversas zonas. Ello puede
proporcionarte suplementos alimenticios especiales
o ayudarte a salir de zonas complicadas.

Témate ﬁemeo ara interactuar con los distintos
objetos del fondo. Algunas veces contendrén
monedas vélidas o armas defensivas.

Aunque inicialmente puedes jugar cualquier nivel
que 3esees (incluso GWAR™), quizas a los
jugadores principiantes les convendran mas
empezar en las calles de Highland.

Recuerda, no pruebes a hacer estas cosas en casa.

Garantia limitada de VIACOM NEW MEDIA
Viacom New Media garantiza al comprador que el cartucho de juego que acompafia a este manual y el programa de
software codificado almacenado en su interior funcionarén de acuerdo con las instrucciones detalladas en este manual unicamente cuar
se utlice con el equipo requerido. Esta garania tendrd validez durante un périodo de 90 dias a porfir de la fecha de adaquisicion. Si el
programa resulto ser defectuoso dentro de los 90 dias transcurridos desde su compra, sera reemplazado sin cargo olguno. Bastara con

r ¢l cartucho del juego a CIC, Viacom New Meda distribuidor autorizado junto con una prueba de compra fechada. El cambio del
cartucho del juego, sin cargo alguno para el comprador (excepto los gastos de devolucion por correo) es la tnica responsabilidad que
asumimos.
ESTA GARANTIA SUSTITUYE A CUALQUIER OTRA GARANTIA, YA SEA ORAL O ESCRITA, EXPRESA O IMPLICITA, TODAS LAS
GARANTIAS IMPLICITAS INCLUYENDO LAS DE COMERCIALIZACION Y ADECUACION PARA UN OBJETIVO DETERMINADO, S
PROCEDE, SE LIMITAN EN DURACION A 90 DIAS, TRANSCURRIDOS A PARTIR DE LA FECHA DE ADQUISICION DE ESTE PRODUCTO.
Viacom New Media o asume la responsalifidod de los posibles dafios fortuitos /o accidentales que se deriven del incumplimiento de
cualquier garantia expresa o implicita, incl dafios ala ﬁyropiedad ¥, hasta el extremo permitido por la ley, dafios personales, incluso
aunque se%ubieru avisado a Viacom New Media de la posibilidad de que dichos dafios se pudieran producir. Debido a que las leyes
espafiolas no contemplan la exdlusion o limitacion de dafios fortuitos o accidentales,
osfi):litociones acerca de | duracién de una garantia impllicita, los limitaciones o exclusiones anteriores pueden o aplicarse en su caso.
Esta garantia no ser vélida en el caso de que cualquiera de las disposiciones de esta garantia estén prohibidas por cualquier ley espariola
cuyo cumplimiento no puedo omitirse. Esta garantia proporciona al consumidor unos derechos legales especificos.

Linea telefénica de pistas sobre Beavis y Butt-head - +44-8521721-2580.

Tarifas internacionales.
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